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 Abstract: The limitations of teachers in increasing 

creativity at SDN 06 Kota Bengkulu are things that 

need to be considered in increasing creativity, skills in 

teaching and learning in order to design learning 

materials that attract students' interest in learning. 

Therefore, Canva training is needed for teachers at 

SDN 06 Kota Bengkulu so that they can design 

learning materials that are creative, interesting and 

easy for students to understand. The Canva training 

method is in the form of demonstrations, interactions 

and direct applications of Canva to teachers at SDN 

06 Kota Bengkulu. It is hoped that this Canva training 

can increase teachers' creativity in designing 

interesting learning. 
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Abstrak  

Keterbatasannya guru-guru untuk meningkatkan kreatifitas di SD 06 Kota Bengkulu menjadi hal 

yang perlu diperhatikan dalam peningkatan kreatifitas, keterampilan pada pengajaran dan 

pembelajaran agar mendesain materi pembelajaran yang menarik minat mahasiswa dalam belajar. 

Sehingga diperlukannya  pelatihan Canva kepada guru (pengajar) di SD 06 Kota Bengkulu agar 

dapat mendesain materi pembelajaran dengan kreatif , menarik yang mudah difahami oleh 

mahasiswa. Metode Pelatihan Canva ini berupa demontrasi, berinteraksi, dan mengaplikasikan 

Canva langsung kepada guru-guru SD 06 Kota Bengkulu. Pelatihan Canva ini diharapkan dapat 

meningkatkan kreatifitas guru untuk mendesain pembelajaran yang menarik. 

 

Kata Kunci: Aplikasi Canva, Desain, Kreativitas, Pembelajaran. 

PENDAHULUAN  

Kemajuan teknologi pada zaman 5.0 saat ini sangatlah berkembang pesat, hal ini sangat 

memudahkan dalam teknologi dan informasi sebagai contoh dunia hiburan (game, sinetron, 

filem) dengan fasiltas internet yang tersedia, semua dapat didapatkan. Sehingga mempengaruhi 

minat belajar peserta didik (siswa).  

Pemanfaatan media dalam proses pembelajaran memiliki peranan  yang  sangat  penting  
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karena  dapat  membantu  dalam  meningkatkan  standar  pendidikan. Namun,   situasi   di   

lapangan   menunjukkan   bahwa   tingkat   kualitas   pembelajaran   masih   rendah. Penurunan  

minat  dan  motivasi  belajar  siswa  menjadi  salah  satu  faktor  utama  yang  menyebabkan  hal 

ini.  Kekurangan  daya  tarik  dalam  metode  pengajaran  yang  diterapkan  oleh  guru  seringkali  

membuat siswa  merasa  bosan  saat  mengikuti  pelajaran  di  kelas (Hidayatullah  et  al.,  2023) 

Menurut penelitian oleh Junaedi.S,  (2021) menyatakan bahwa Canva merupakan sebuah 

program desain yang menawarkan berbagai produk, termasuk Media Pembelajaran  yang  dapat 

diakses  melalui  aplikasi  tersebut.  Canva  memiliki  keunggulan  dalam membantu  guru  

menjadi  lebih  kreatif  dalam  menciptakan  media  pembelajaran,  termasuk  pembuatan video 

animasi. 

Banyaknya fitur yang tersedia dalam Canva memungkinkan aplikais tersebut dapat 

dianfaatkan dalam proses pembelajaran. Aplikasi canva memuat banyak template yang bias 

memudahkan guru saat mengembangkan desain media dan bahan pembelajaran yang kreatif dan 

juga dapat membuat peserta didik tertarik (Patongai.D.D.P.U.S et aL.,2022) 

Aplikasi Canva memiliki berbagai macam elemen desain, presentasi, template, video 

presentasi, animasi, buku online atau e-modul, poster dan lain-lain  yang dapat disesuaikan 

dengan kebutuhan pengguna, khususnya guru. Sehingga sangat bermanfaat bagi guru untuk dapat 

membuat materi ajar dengan mudah serta menarik sesuai dengan materi yang diajarkan. daya 

tarik visual pada aplikasi Canva dan Kreatifitas guru akan mendorong mahasiswa untuk lebih 

aktif dan dapat meningkatkan minat belajar pada proses belajar dan siswa juga termotivasi untuk 

mengikuti belajar dengan menyenangkan.   

Berdasarkan hasil observasi permasalahan pada guru di SD N 06 Kota Bengkulu, bahan 

ajar merupakan komponen penting dalam menunjang proses belajar dan mengajar.  Hal ini dapat 

dilihat bahwa guru-guru masih kesulitan untuk membuat ataupun menyusun bahan ajar yang 

menarik dikarekan kurang kreatif, kurang menarik, dan cenderung monoton.. Sehingga salah 

satunya dari hal tersbut membuat minat baca siswa  rendah.  

Pemanfaatan aplikasi dalam pembuatan bahan ajar ataupun yang lainnya, guru-guru hanya 

menggunakan aplikasi Ms.Word dan Power point, dan tidak menggunakan aplikasi desain grafis,  

Berdasarkan  hal tersebut, maka Pemanfaatan aplikasi Canva bagi guru sangat bermanfaat 

sekali untuk meningkatkan kreatifitas dalam pengajaran dan pembelajaran bagi guru SD N 06 

Kota Bengkulu. Peserta pelatihan canva merupakan guru SD N 06 Kota Bengkulu. 

Tujuan dari kegiatan ini adalah memberikan pelatihan kepada guru-guru SD N 06 Kota 

Bengkulu bagaimana mendesain bahan ajar, materi yang bekaitan dengan pengajaran dan 

pembelajaran dengan kreatif sehingga menarik, , variatif dan estetik.  

 

METODE  

Pelaksanaan kegiatan pelatihan canva ini dilaksanakan di SD N 06 Kota Bengkulu dengan 

peserta seluruh guru SD N Kota Bengkulu.  
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Gambar 1.1 Skema Diagram Alur 

 

Kegiatan pelatihan ini dilakukan dalam bentuk materi dan training, yaitu: 

1. Pelaksanaan pelatihan ini sebelumnya dengan menganalisis kebutuhan SDM/ guru-

guru yang ada di SD N 06 Kota Bengkulu 

2. Melihat potensi dan kekurangan yang ada pada SDM/ guru-guru di SD N06 Kota 

Bengkulu 

3. Kurang kreatifnya dalam membuat/ mendesain materi, bahan ajar, dan lain-lain dalam 

penganajaran dan pembejaran.  

4. Memberikan pelatihan aplikasi canva untuk meningkatkan kreatifitas guru. 

Langkat-langkan pada kegiatan pelatihan ini berupa: 

a. Materi : memberikan pemahaman tentang aplikasi canva dan elemen serta fasilitas 

apa saja yang terdapat di aplikasi canva. 

b. Praktek : memberikan penerapan/ training/ pelatihan  pada guru-guru bagaimana 

menerapkan aplikasi canva dan bagaimana mendesain secara menarik 

pembelajaran dan materi pengajaran.  

c. Memberikan pemahaman penggunaan fitur-fitur yang ada di aplikasi canva, 

berupa template presentasi, penambahan teks, gambar, warna, elemen grafis dan 

audio visual secara menarik 

d. Pemilihan warna , elemen grafis, teks, dan audio visual  serta lebih mengkreasi 

desain materi pembelajaran agar tampilan lebih menarik, dan tidak monoton.  
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e. Membimbing guru untuk mengintegasikan desain canva pada materi pembelajaran 

agar seimbang anatara elemen desain dan konten substansial yang digunakan. 

f. Mengajarkan cara mengeksport atau mendownload presentasi atau desain yang 

sudah dibuat di canva ke format yang dapat diinport ke MS.word maupun ke 

Power point, sehingga dapat digunakan di aplikasi tersebut.  

g. Memberikan pemahaman kembali kepada guru-guru dalam mengatasi tantangan 

umum yang kemugkinan dihadapi selama proses mendesain materi pembelajaran 

dan pengajaran menggunakan aplikasi canva, seperti masalah format, penangana 

gambar dan lain-lain.  

 

HASIL DAN PEMBAHASAN 

Memperkenalkan aplikasi canva pada guru di SD N Kota Bengulu agar dapat memahami 

dan dapat mengoperasikan aplikasi canva, untuk menunjang pengajaran dan pembelajaran. 

Pelatihan canva ini tidak terlepas dari perkembangan teknologi dan tuntutan di dunia pendidikan 

bahwasannya guru harus melek teknologi dan kemajuan teknologi yang saat ini semakin 

berkembang dengan pesat. Dengan meningkatnya kreatif guru dan melek teknologi ini, sebagai 

bentuk kesiapan guru akan kemajuan teknologi dan meningkatnya juga keterampilan dan lebih 

kreatifnya guru dalam membuah media pembelajaran yang akan di ajarkan kepada siswa.  

Aplikasi canva ini merupakan apliasi yang sangat intuitif dan mudah digunakan bagi guru 

untuk medesain ateri pemelajaran yang menarik, efektif dan tidak monoton. Penggunaan aplikasi 

ini tidak hanya digunakan oleh guru akantetapi digunakan di dunia professional. 

Pengenalan aplikasi canva ini, membeirkan pemahaman dasar kepada guru-guru, apasaja 

fitur yang ada di aplikasi canva ini. Pelatihan ini dilaksanakan secara tatap muka pada tanggal 19 

Februari 2024, dengan 15 peserta yakni guru, staf dan kepala sekolah SD N 06 Kota Bengkulu. 

Peran guru dalam proses canva sangat penting jika dilihat dari dunia pendidikan pada 

zaman kini, bahwa pelatihan canva perlu adanya perubahan dalam meningkatkan keterampilan 

penguasaan canva khususnya kepada para guru sebagai media pembelajaran agar lebih menarik. 

Kemampuan pelatihan canva kepada guru SD Negeri 06 Kota Bengkulu ditentukan oleh beberapa 

faktor yang ada pada saat pelatihan berlangsung. Salah satu faktor yang ada pada saat pelatihan 

adalah pendekatan pelatihan yang digunakan meliputi teknik pelatihan yang digunakan 
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Gambar 1.2 Presentasi Aplikasi Canva 

 

Gambar 1.3 Mengarahkan Penggunaan Aplikasi Canva 

 

Gambar 1.4 Mengarahkan Penggunaan Aplikasi Canva 
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Meningkatkan pemahaman tentang canva dan mengenal canva presentasi serta fitur-fitur 

di dalamnya, dengan kemampuan pengenalan canva sangat penting bagi guru sehingga butuh 

pelatihan seputar canva. Peningkatan pelatihan canva kepada guru SD Negeri 06 Kota Bengkulu 

terbukti dengan respon guru ketika proses pelatihan canva presentasi hingga tahap akhir. 

Manfaat dari canva itu sendiri bagi para guru, memberikan peluang baru dalam 

pengembangan materi pembelajaran yang kreatif dan menarik. Penyampaian materi ini 

dilaksanakan selama 1 kali dan 1 kali pelatihan secara personal, pada pertemuan pertama materi 

yang disampaikan yaitu menjelaskan apa saja manfaat dari canva di dunia pendidikan, bagaimana 

cara login menggunakan akun Belajar.id, dan bagaimana cara menggunakan canva presentasi. 

Penyampaian materi pada pemteri pertama dengan menjelaskan apa saja manfaat dan 

fungsi canva. memberikan beberapa contoh manfaat canva dalam dunia Pendidikan. Dengan 

mengetahui banyaknya manfaat dari canva, guru dapat mempermudah menyelesaikan berebagai 

pekerjaan dan dapat membantu dalam banyak aspek. 

Pada tahap selanjutnya, memberi tahu kepada guru bagaimana cara kerja canva. Kegiatan 

tersebut berupa pengenalan bagaimana cara login menggunakan akun Belajar.id. melalui sesi ini, 

para guru akan dibimbing langkah demi langkah dalam proses login menggunakan akun  

Belajar.id sekolah mereka untuk mengakses canva pendidikan, dan bagaimana ini memberikan 

akses khusus ke berbagai template yang sebelumnya bersifat berbayar menjadi gratis. 

Selanjutnya  para guru di latih untuk memperkenalkan canva presentasi, bagaimana cara 

kerja canva dalam membuat presentasi, disini guru diberikan pemahaman mendalam kepada guru 

SD Negeri 06 Kota Bengkulu tentang kegunaan dan potensi canva  presentasi sebagai alat desain 

grafis untuk membuat materi presentasi yang menarik. 

Memberikan pemahaman fitur-fitur utama canva presentasi, mengajarkan guru langkah 

demi langkah dalam menggunakan fitur-fitur utama canva presentasi, termasuk pemilihan 

template presentasi, penambahan teks, gambar, elemen grafis dan audiovisual, serta penyesuaian 

layout. 

Guru diajarkan kreativitas dalam desain presentasi, mendorong guru mengembangkan 

kreativitas dalam desain presentasi mereka melalui pemahaman tentang penggunaan berbagai 

elemen desain, penggantian warna, dan penyusunan elemen secarass estetis. Meingkatkan 

kreatifitas dalam mendesain materi pengajaran dengan menerapkan template dan tools yang ada 

pada aplikais canva, salah satunya mengunakan elemen-elemen yang ada, penambahan animasi, 

mengunakan warna yang menarik dengan mengenalkan palet warna agar lebih menarik serta 

pembelian audio visual.  

Menyampaikan cara guru dapat memanfaatkan fitur kolaborasi online di canva untuk 

berbagi dan bekerja sama dengan sesama guru atau bahkan melibatkan siswa dalam proses desain 

presentasi. 

Mengajarkan cara mengexport atau mendownload presentasi canva ke format yang dapat 

diimpor ke Microsoft PowerPoint maupun ke Ms.Word, serta memberikan panduan tentang 

pengelolaan desain presentasi di PowerPoint. 
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Gambar 1.5  Para Peserta Dan Pemateri Aplikasi Canva 

Tahap terakhir pada pertemuan pertama ini pelatihan canva kepada guru SD Negeri 06 

Kota Bengkulu adalah hasil akhir dari PowerPoint yang telah guru buat selama pelaksanaan 

pelatihan canva. Dan diberi waktu untuk tanya jawab seputar materi yang telah disampaikan. 

Diadakannya kuis supaya guru dapat mengulang serta memahami materi yang telah disampaikan 

 

Gambar 1.6  mengulang  Pemateri Aplikasi Canva 

Sedangkan pertemuan kedua pelatihan pembuatan materi pembelajaran interaktif, disini 

guru mengulang dalam merancang dan mengembangkan materi pembelajaran untuk mendukung 

proses pembelajaran siswa. Hal ini bertujuan untuk menjelaskan kembali terkait pelatihan Canva 

yang telah dilaksanakan sebelumnya 

 

KESIMPULAN  

Kegiatan pelatihan aplikasi canva ini dapat meningkatkan keterampilan dan kreatifitas 

guru dalam mendesain pengajaran dan pembelajaran agar lebih menarik, efektif dan tidka 

monoton sehingga guru dapat lebih melek akan teknologi dan lebih mempersiapkan secara 
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matang untuk memberikan materi pembelajaran yang menarik sehingga dapat memudahkan 

memberikan pemahan kepada siswa terkait materi pemelajaran. Selain itu guru dapat mendesain 

materi pemebelajaran ataupun yang lainnya tanpa memerlukan keahlian grafis yang medalami 

akan tetapi dapat membuat desain materi pembelajaran yang menarik.  

Adanya  pelatihan canva  yang meluas, maka guru akan lebih banyak mengenal tentang 

teknologi terutama canva di lingkungan pendidikan.  

Berdasarkan hasil dari pelatihan aplikasi canva dengan tema “Penerapan Aplikasi Canva Untuk 

Meningkatkan Kreativitas Dalam Pengajaran Dan Pembelajaran Bagi Guru Sdn 06 Kota 

Bengkulu” ini berjalan dengan baik. Akan tetapi, ada beberapa kendala pada pelaksanaan dan 
saran yang didapatkan: 

1. Sekolah tidak menyediakan fasilitas jaringan internet kabel (wifi) sehingga penggunaan 

aplikasi canva menggunakan jaringan data yang dimana jaringan internet ini tidak stabil 

sehingga untuk membuka aplikasi canva dan menerapkan  elemen membutuhkan proses 

atau loading, dikarenakan aplikasi canva ini berbasis online. 

2. Hendaknya pelatihan ini dapat dilaksanakan secara menerus  dengan terstruktur dan 

konsisten.  
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